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TRITT 1:

Wirf jeweils 1 Würfel, 
die höchste Zahl 
beginnt.
Schreibt eure Namen 
in die Felder.

TRITT 2:

Wirf 2 Würfel, die 
Augenzahl bestimmt 
dein Thema.
Zieh deine Karte aus 
dem Stapel.

TRITT 3:

Alle wählen der Reihe 
nach (im 
Uhrzeigersinn) eine 
Haltungskarte und 
erläutern sie mithilfe 
der Rückseite.

TRITT 4:

Kurzdiskussion: Was 
habe ich dazugelernt?
Danach wirft der 
nächste Spieler seine 
Würfel und wählt ein 
Thema.
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