TRITT1: /NAME ™\ o A L - R TRITT 2:

Wirf jeweils 1 Wiirfel, Wirf 2 Wiirfel, die
die h6chste Zahl Augenzahl bestimmt
beginnt. dein Thema.
Schreibt eure Namen Zieh deine Karte aus
in die Felder. \UBERSPRINGEN, WENNDASFELDLEER Isy \UBERSPRINGEN, WENNDASFELD LEERIsy dem Stapel.
/ .
/ / inteneg "TS* - ° ‘& \ \
7Y\
’ © 4
GESELLSCHAFT LEBENSMITTEL
;] ® 5 ﬁe 9
5‘ Verpflichtende Kiirzere Kostenlose \
/ E 4 Fahrgemain- | Offnungszeitenin Lebensmittel - \
/ §. f_[: schaften Kindertagesstitten bérse E ':_1 \
I o= §_ 19
a2 o z =
/NAVN R % 2% 6% 10 :: (NAME )
E . Autofreie Solaranlagen CO:z-Abgabe auf o
= Innenstadt zuschuss mit Steaks §
Il " i
' s 3% 7% n I
QBERSPRINGEN, WENNDASFELDLEER ISy L ] us:jc:ll:ltlten h:zz:;e l:,ll:ﬂl;ek::;z:;l: I kUBERSPRINGEN, WENN D:AS FELDLEER Isy
Speiseplan ey
\ i /
' ! i /
& He q B 8 B 12 !Q
Elektroauto Bonus fiir Fleischfreie
as Standard umweltfreundliche Wochentage
Mobilit:it inder Schule
TRITT 4: NAME TRITT 3:

Alle wahlen der Reihe
nach (im
Uhrzeigersinn) eine
Haltungskarte und
erlautern sie mithilfe
der Riickseite.

Kurzdiskussion: Was
habeich dazugelernt?
Danach wirft der
nachste Spieler seine

Wiirfel und wiihlt ein \UBERSPRINGEN, WENNDASFELDLEER IST/L - ‘ -

&\UBERSPRINGEN, WENNDASFELDLEER ISy

Thema.
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