Didaktiske refleksioner af læringsmiddel
Læringsmiddel:
Læringsmidlet er to spil, som er udarbejdet omhandlende modeller i relation til elevens egen fagretning.  De to spil er præsenteret nedenfor:
1. Bæredygtighedsmodellen: der er udarbejdet spillekort der omhandler casen Nybyggeri ved typehus
2. Den tredobbelte bundlinje: der er udarbejdet spillekort der omhandler casen Tømrer i praksis
*Spillene kan bruges i sammenhæng, da begge modeller i sammenhæng giver eleverne et bredere perspektiv på de tre aspekter indenfor bæredygtighed. 
**Der kan med fordel anvendes en refleksion iblandt matrixgrupper eller plenum opsamling efterfølgende. 
Refleksion over praksis ud fra deltagerobservation:
Læringsmidlet er afprøvet på to hold i faget: bæredygtigt byggeri og samfund. Det er hovedforløb 1 og 2 i klasser på omkring 20 elever. Læringsmidlet tager 30 min pr. spil, da der er reflekterende arbejde efter brikkerne er lagt på spillepladen.
Pædagogisk refleksion:
Ved dette spil, prøves det at undervisningen arbejder omkring zonen for nærmeste læring hos eleven, ved at bruge et emne som de kan relatere til indenfor deres byggeplads. Når vi her taler om zonen for nærmeste læring får de et ukendt input fra modellen, men et kendt input fra spillekortenes handling.
Modelleringskompetencen bliver i denne relation sat i fokus, da eleven skal benytte modellering til teoretisk forståelse. Dette gennem et kendt stof i casen. I denne relation, ønsker jeg som lærer, at de forstår de forskellige perspektiver i modellerne, og begreberne i modellerne. Sådan de grundlæggende forstår, at bæredygtighed er mere end det miljømæssige perspektiv. Så eleverne arbejder med forståelse af modellering, som grundlag for forståelse af fagbegreber.
Refleksion i relation til redidaktisering:
Det har fungeret godt at gøre eleverne til aktive aktører i en ellers teoretisk verden. Ligesom det har virket at bruge emner indenfor elevens faglige felt. Jeg har oplevet eleverne være aktive, ligesom de har diskuteret, reflekteret og brugt eksempler fra egen praksis. 
Spillet kunne have været mere konkret i forhold til enkelte byggematerialer eller lign. For ved casen om nybyggeri, har nogle elever haft mindre forudsætning for deltagelse, hvis de f.eks. er i lære i et mindre firma. Måske dette kunne have været udvidet, og sat i relation til materialet på materialepyramiden.dk.  Derved komme endnu tættere på elevens zone for nærmeste læring. 
Eleverne kunne byde ind flere steder, og havde mange ideer til hvad der også kunne ligge på spillepladen. Derfor flere felter med ”input fra dig”
